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1. Wprowadzenie

1.1. Geneza

Program Gadu-Gadu dostarczany przez fir@adu-Gadu S.A. umdbwia
kontakt pomidzy u ytkownikami u ywaj cymi oryginalnego programu. Udophiany
przez producenta program dqsty jest jedynie dla systemu operacyjnego Microsoft
Windows. Nie istnieje wersja oprogramowania utivaaj ca korzystanie z sieci
Gadu-Gadu przez posiadaczy innych systeméw opernadyj w szczegoélnai systemu

Linux®.

W ci gu ostatnich lat wzros o zainteresowanie systemesrazyjnym Linux
w rod firm, rbwnie w zastosowaniach biurowych. Administracja publazooraz
cz ciej wybiera system Linux jako alternatywla systemu Microsoft Windows. Jedn
Z przyczyn migracji jest ch uniezalenienie si od jednego dostawcy. W Polsce ten
problem réwnie jest szeroko dyskutowany. Poniew&adu-Gadu jest praktycznie
bezkonkurencyjne, jé chodzi o popularno, postanowi em stworzyprogram, ktory
pozwoli zachowa ci go kontaktowania si ze wspo pracownikami (Gadu-Gadu
cz sto wykorzystywane jest do kontaktéw biznesowycly wymianie systemu
operacyjnego w firmie, lub u atwi decyzzamiany tam gdzie problem Gadu-Gadu jest

istotny.

Opis protoko u komunikacyjnego Gadu-Gadu nie jedtlipznie dostpny, ale
dzi ki wysi kowi wielu programistow zosta on odszyframy. Do odszyfrowania
wykorzystano metod Reverse-engineering, czyli proces badania protoke celu
ustalenia jak dok adnie dzia a. Jest tosta wykorzystywana metoda przy zdobywaniu
informaciji potrzebnych do skonstruowania odpowi&dnakiego produktu. W wyniku
tego procesu zosta opublikowany opis protoko ul.[J¥ przedstawianym projekcie

korzystam z opracowanego w ten sposéb opisu praioko

! Rodzina systeméw operacyjnych dla komputeréwywaj ca jdra Linux. Kompletny system

operacyjny zawieragy narz dzia i biblioteki GNU jest czsto nazywany GNU/Linux.



1.2. Cel projektu

Wykonanie programu lol cego klientem sieci Gadu-Gadu dlaodowiska
GNOME? systemu operacyjnego Linux (dystrybucja UbdntiwWykonany program
obs uguje podstawowe operacje charakterystycznekdtaunikatora internetowego,
jakim jest Gadu-Gadu, w szczeg6lob

1. zarz dzanie list kontaktow,

2. prowadzenie rozmow tekstowych (niezale od uywanego systemu

operacyjnego),
3. import kontaktoéw z serwera,
oraz posiada elementy istotne przy wygodzigkowania takie jak:
1. integracja ze standardowymi elementami us ug GNOME,

2. budowa interfejsu zgodnie z , GNOME Human Interf@sidelines®.

G 6wnym za oeniem przyjtym podczas projektowania interfejsuytkownika
jest oszczdno w opcjach (ograniczenie mlovych opcji do minimum) oraz
przejrzysto . Dzi ki wykorzystaniu usug dziaaych w rodowisku GNOME
mo liwe jest dzia anie programu zgodnie z globalnymtawseniem, podobnie do
pozosta ych aplikacji dzia agych w systemie.

W pracy zaprezentujprzyk ad uycia na podstawie wdrenia w firmie systemu
operacyjnego innego niMicrosoft Windows, w ktérej to firmie do kontaktow
klientami u ywany jest program Gadu-Gadu. Zaprezenpupgram Gadu-Gadu 8 cy
wzorem dla przedstawianego projektu. Opigsndowisko GNOME oraz projekt GNU.

2 Ang. GNU Network Object Model Environment - graifiee rodowisko uytkownika oparte na systemie

X Window System oraz kontrolkach GTK+ i GDK. Dziaa wi kszo ci systeméw typu Unix.

% Dystrybucja systemu operacyjnego GNU/Linux, przezona przede wszystkim do zastosowa

biurowych i domowych (ang. desktop).

4 Zasady tworzenia interfejsu ytkownika (ang. GNOME Human Interface Guidelinesypecyfikacje
opracowane pierwotnie przez firnBun Microsystems, ui laj ce zasady tworzenia przyjaznych dla
u ytkownika aplikacji GNOME.



Technologia i techniki wte w projekcie to kolejny punkt pracy. Przedstanarz dzia

I biblioteki konieczne do wykonania projektu. Priyb ide projektowania interfejsu
u ytkownika w rodowisku GNOME oraz zaprezentujaspekt ekonomiczny
projektowanego programu. W kolejnej czi przedstawi koncepcj wykonania
projektu z wikszymi szczeg6 ami. Dalej, w kilku punktach przedst wykonany
program wraz ze zrzutami ekranu z dziacaj aplikacji. Na koniec oszacujcen

wytworzonego programu. Ostatni rozdzia to podsuange/ caego projektu i
implementacji. Program wykonany w ramach projekasta zaczony na p ycie

CD-ROM w formie skompresowanego pliku.

2. Otwarte  Oprogramowanie i komunikatory

internetowe - omowienie

Ogodlnie dostpny, darmowy kod r6d owy oraz programei rozsiani po ca ym
wiecie, wspo tworzcy programy: oto duch rewolucji w oprogramowaniwaze] jako
Otwarte Oprogramowanie (ang. Open Source). Otw@ppeogramowanie zwroci o
uwag caego przemys u informatycznego. Firma Netscajmstpni a kod réd owy
swojej przegldarki, IBM rozwija serwer WWW Apache, dostawcy glah baz danych
udostpniaj wersje swoich produktow dla systemu Linux. Przdasrstwa
wytwarzaj ce oprogramowanie dostrzegy sw modelu Otwartego Oprogramowania,
ktory staje si dominuj c alternatyw dla oprogramowania komercyjnego. W ksie
,0pen Sources: Voices from the Open Source Rewwilti[6] zebrane zostay
wypowiedzi liderow i pionierbw takiego postrzeganiaoprogramowania
komputerowego. T umaczoni, dlaczego to w aie oprogramowanie ,Open Source”
zdobywa nies ychanpopularno w serwerach internetowych oraz dlaczego projekty
takie jak Linux czy GNU cieszsi rosnc popularnoci w réd u ytkownikow.

Komunikatory internetowe przebojem weszy do powbkrnego uytku. Dzi
trudno sobie wyobrazilnternet bez Gadu-Gadu czy Tlenu. Te proste prograie
tylko pozwalaj na prowadzenie rozmow z innymi yikownikami sieci w czasie
rzeczywistym — ich mdiwo ci s coraz bogatsze i obejmujtak e wysy anie
wiadomoci SMS, wspdlne surfowanie po stronach WWW a nakemnunikacj
g osow, mogc w wielu przypadkach zagii rozmowy telefoniczne. Komunikatory
stanowi doskona e wsparcie pracy grupowej wykorzystywanewiglu firmach.

Ksi ka ,GaduGadu, Tlen, ICQ i inne komunikatory intdovee. wiczenia
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praktyczne” [5] prezentuje sposoby korzystania mk@ji komunikatorow, w
szczegolncaci komunikatora Gadu-Gadu.

W ksi ce ,GTK+/GNOME Application Development” [10] zapeszowane
zostay poradniki dla programistow clegch przy czy si do projektu, oraz (co
istotniejsze) dla oso6b, ktére chctworzy oprogramowanie wspoé pracag ze
rodowiskiem GNOME. Zebrany materia opisuje w spogidstawowy bibliotek
kontrolek graficznych GTK+ oraz przybd moduy usug GNOME dogine dla
programistow. Uzupe nieniem tego dokumentu jesuudwntacja dospna na stronach
internetowych [13] projektu GNOME, d#i temu, e jest przez cay czas
aktualizowana (wraz z wydaniem kolejnych wers;ji lioilek) stanowi nieocenion

pomoc w zrozumieniu dzia anieodowiska.

Dokument ,GNOME Human Interface Guidelines” [7] syje, w jaki sposob
tworzy aplikacje, ktére wygldaj dobrze, zachowujsi przewidywalnie i wpasowuj
si w cao rodowiska GNOME. Wskazowki obejmujtakie g éwne elementy

interfejsu uytkownika jak:

1. atwo obsugi — program powinien byzaprojektowany dla cz owieka.
Twdrca powinien zwréciuwag na to, kto bdzie odbiorc oprogramowania
i co chce im zaoferowa jakie opcje udospni eby byy czytelne i

zrozumia e dla grupy docelowej,

2. integracja z otoczeniem — obejmuje takie zagadaigak przygotowanie
wpisu w menu systemowym w celu u atwienia dpstdo aplikacji, czy te
skojarzenie rozszerzeplikbw z aplikacj. Nie jest wskazane tworzenie
jakichkolwiek odnonikow do instalowanej aplikacji automatycznie na

pulpicie u ytkownika, poniewa pulpit jest przestrzeniu ytkownika.

3. okna programu — jak powinno wygla okno (np. posiadatytu ) aplikacji,
jakie typy okien uywa do przekazywania jakich informacji (np. okna

narz dziowe, komunikaty, dialogowe),

4. menu — etykiety menu powinny byzasownikami lub przymiotnikami dla
ustawie. Nieaktywne elementy powinny bydynamicznie aktualizowane

przez aplikacj. Elementy powinny posiadaskroty klawiszowe. Struktura



nie powinna przekraczgednego poziomu podmenu, oraz ileelementow

nie powinna by wi ksza ni trzy,

5. pasek narzlziowy — powinien zawiera najcz ciej u ywane komendy
programu. Standardowo powinien byumieszczony ponej menu,

umo liwi przedstawianie komend jako tekstu lub element@figgmych,

6. kontrolki (np. przycisk, lista itp.) — opisuje, vaki sposob nalg/ u ywa
kontrolek dostpnych w bibliotece GTK+, aby wytkownik nie mia

problemu z obs ug

7. informacja zwrotna dla wytkownika — polega na wskazaniu metod
informowania uytkownika o czynncciach wykonywanych przez aplikacj
(np., gdy nie mona zrealizowa operacji), w miar mo liwo ci umo liwi

obs ug programu podczas wykonywania d ugo trvegch operacji,

8. projekt graficzny (np. paleta koloréw) — opisujekig kolory elementow i w
jakich jasnociach naley stosowa, aby komponowa si z pozosta ymi
aplikacjami. Okrelony jest rownie ukad kontrolek wewrtrz okna
aplikacji, odstpy mi dzy kontrolkami (przyciskami), sposéb wyréwnywania

tekstu etykiet,

9. ikony — prezentuje metody pozwale¢ na uywanie zestawdw ikon
dzielonych w caym rodowisku, oraz prezentuje, w jaki sposob
zaprojektowa elementy graficzne tak, aby program potrafi poprawnie

wy wietli w ka dej mo liwej sytuacji (np. ikona w kilku rozmiarach),

10.0obsuga urzdze - w jaki sposéb wykorzysta przyciski myszy

komputerowej, jakie zastosowakroty klawiaturowe itp.,

11.nazewnictwo i stosowanie etykiet — jak tworatykiety, aby umdiwi ich

w miar bezproblemowe t umaczenie na inneyki.

Znaczna cz artyku 6w na temat programowania w systemie Lijest w
postaci stron internetowych. $0 ogolnie dostpne opracowania, cgto ograniczagce

si do technicznego wyliczenia udogshianych funkcji przez bibliotek



programistyczn, np. dokumentacja biblioteki GTK+ [14] to przedsaystkim interfejs

programistyczny opatrzony kilkoma komentarzami.
3. Opis rodowiska

3.1. Projekt GNU

Sztandarowym przyk adem zastosowania modelu Otgar@programowania
na du skal jest projekt GNU. ,Projekt GNU zosta zapotkowany w 1983 roku w
celu stworzenia kompletnego, podobnego do Unixesyat operacyjnego, O cego
wolnym oprogramowaniem: systemu GNU. Nazwa GNU e&urencyjny akronim
zdania ,GNU's Not Unix” — ,GNU to Nie Unix". Obeomiszeroko wykorzystywane s
ré ne odmiany systemu operacyjnego GNUywaj ce jdra Linuksa. Mimo e o
systemach tych csto mowi si ,Linux”, bardziej precyzyjnie nazywane systemami
GNU/Linux.” [15]. We wrzeniu 1983 roku, Richard Stallman (tworca projektu (GN
inicjator Fundacji Wolnego Oprogramowaniaamieci w Internecie og oszenie, w
ktorym przedstawia idei cel projektu GNU. Ruch otwartego oprogramowaryaka
du popularno i obecnie postrzegany jest jako g 6wna przeciwwdgadu ych firm
tworz cych oprogramowanie z zamktym kodem réd owym takich jak Microsoft.
Zestawienie antagonalnych modeli tworzenia oprograamia czsto wywo uje due
kontrowersje, sam Richard Stallman & zabiera stanowcze i zdecydowane
stanowisko w stosunku do najwszych producentéw oprogramowania takich jak

Microsoft czy Sun.

Kilka lat po rozpoczciu projektu GNU, na potrzeby projektu, Richardll@tan
oraz Eben Moglen sformuowali tre licencji GPL® (ang. GNU General Public
License). Celem tej licencji jest przekazanig/thiownikom prawa do uruchamiania
programow w dowolnym celu, mibwo  modyfikacji programu (przez obowzek
dostarczenia rowniew postaci kodu rod owego) oraz kopiowania. Licencja GPL jest
obecnie (2007) najpopularniejsicencj wolnodostpnego oprogramowania. Licencja
zosta a wydana w 2 wersjach (w przygotowaniu jemtsya 3). Osoby krytykuge GPL

® Ang. Free Software Foundation.

® Oficjalna tre licencji znajduje si pod adresem: http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
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zwracaj uwag na fakt, e licencja oddzia uje na kdy program, ktory korzysta z kodu

upublicznionego na tej licencji poprzez wymuszesti@sowania takiej samej licenciji.

Licencja nak ada rownierestrykcje dotycze czenia w jednym programie kodu GPL

oraz kodu nie dospnego na licencji wolnego oprogramowania — endo by

powodem niectci producentéw do stosowania tej licenciji.

Oto tre og oszenia, ktore zapodkowa o rewolucj w podejciu do tworzenia

I publikowania (nie tylko oprogramowania):

+From CSvax:pur-ee:inuxclixn5clihnp4!houxm!mhuxilea
From: RMS%MIT-OZ@mit-eddie

Newsgroups: net.unix-wizards,net.usoft

Subject: new Unix implementation

Date: Tue, 27-Sep-83 12:35:59 EST

Organization: MIT Al Lab, Cambridge, MA

Free Unix!

Starting this Thanksgiving | am going to write a co
Unix-compatible software system called GNU (for Gnu
give it away free to everyone who can use it.
Contributions of time, money, programs and equipmen
needed.

To begin with, GNU will be a kernel plus all the ut
write and run C programs: editor, shell, C compiler
assembler, and a few other things. After this we w
formatter, a YACC, an Empire game, a spreadsheet, a
other things. We hope to supply, eventually, every
normally comes with a Unix system, and anything els
on-line and hardcopy documentation.

GNU will be able to run Unix programs, but will not

to Unix. We will make all improvements that are co
on our experience with other operating systems. In
we plan to have longer filenames, file version numb
file system, filename completion perhaps, terminal-
display support, and eventually a Lisp-based window
which several Lisp programs and ordinary Unix progr
Both C and Lisp will be available as system program
We will have network software based on MIT's chaosn
far superior to UUCP. We may also have something ¢
with UUCP.

Who Am 1?

I am Richard Stallman, inventor of the original muc
editor, now at the Atrtificial Intelligence Lab at M
extensively on compilers, editors, debuggers, comma
Incompatible Timesharing System and the Lisp Machin
| pioneered terminal-independent display support in
have implemented one crashproof file system and two
Lisp machines.

Why | Must Write GNU

| consider that the golden rule requires that if |

must share it with other people who like it. | can
conscience sign a nondisclosure agreement or a soft
agreement.

So that | can continue to use computers without vio
| have decided to put together a sufficient body of
| will be able to get along without any software th

gle!'mit-vax!mit-eddie!RMS@MIT-OZ

mplete
's Not Unix), and

t are greatly

ilities needed to

, linker,

ill add a text

nd hundreds of
thing useful that
e useful, including

be identical

nvenient, based
particular,

ers, a crashproof
independent

system through

ams can share a screen.
ming languages.

et protocol,

ompatible

h-imitated EMACS
IT. | have worked
nd interpreters, the
e operating system.
ITS. In addition |
window systems for

like a program |
not in good
ware license

lating my principles,
free software so that
at is not free.
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How You Can Contribute

I am asking computer manufacturers for donations of
I'm asking individuals for donations of programs an

One computer manufacturer has already offered to pr
we could use more. One consequence you can expect
machines is that GNU will run on them at an early d
better be able to operate in a residential area, an
sophisticated cooling or power.

Individual programmers can contribute by writing a
of some Unix utility and giving it to me. For most
part-time distributed work would be very hard to co
independently-written parts would not work together
particular task of replacing Unix, this problem is
interface specifications are fixed by Unix compatib
contribution works with the rest of Unix, it will p

with the rest of GNU.

If | get donations of money, | may be able to hire

part time. The salary won't be high, but I'm looki
whom knowing they are helping humanity is as import
this as a way of enabling dedicated people to devot
working on GNU by sparing them the need to make a |

For more information, contact me.
Arpanet mail:
RMS@MIT-MC.ARPA

Usenet:
...Imit-eddie!RMS@0Z
...Imit-vaxlRMS@0Z

US Snail:
Richard Stallman
166 Prospect St
Cambridge, MA 02139” 7

3.2. Opis projektu GNOME

machines and money.
d work.

ovide a machine. But
if you donate
ate. The machine had
d not require

compatible duplicate
projects, such
ordinate; the

. But for the
absent. Most

ility. If each
robably work

a few people full or
ng for people for

ant as money. | view
e their full energies to
iving in another way.

GNOME jest cz ci projektu GNU i jest tworzone oraz rozwijane zgedai
za o eniami Wolnego Oprogramowania. Jest to oprogram@yalktore mona
kopiowa, uywa, analizowa, modyfikowa, rozprowadza itd. bez adnych

ogranicze lub z niewielkimi zastrzeeniami.

Projekt GNOME obejmuje dwa obszary:

1. rodowisko GNOME bd ce intuicyjnym i atrakcyjnym rodowiskiem

biurowym dla uytkownikéw komputerow,

2. platform GNOME bd ¢ podstaw do budowania aplikacji integrugych si z

caoci oprogramowania biurowego.

" http://www.gnu.org/gnu/initial-announcement.html
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Jednym z gdéwnych zae przyjtych podczas projektowania interfejsu
u ytkownika jest (jest to w projekcie proces gl) tworzenie oprogramowania
mo liwie najbardziej przyjaznego dla ytkownika, ktory nie jest ekspertem w obs udze
komputera. Oprogramowanie GNOME jestywane i udokumentowane w wielu
j zykach. Dziki zaangaowaniu programistow z caegowiata, znaczna cz
rodowiska dostpna jest w wielu jzykach. Projekt zdoby uznanie deh firm
produkuj cych oprogramowanie oraz sprkomputerowy takich jak Novell, HP, Red
Hat, Sun.

Rysunek 1 - wygld rodowiska GNOME

4. Program Gadu-Gadu

Gadu-Gadu to komunikator internetowy opracowanyeprfirm Gadu-Gadu
S.A. Tworc programu jest ukasz Foltyn, ktdrego zainspiroveaikces komunikatora
ICQ®%. Na pocztku swojej dziaalnai firma dziaaa pod nazw SMS Express
Sp. z o0.0. | oferowa a aplikacprzeznaczondla systemu Microsoft Windows. SMS
Express sw do wysyania wiadomai tekstowych SMS za poednictwem

bezp atnych bramek dogiowych. Szacuje si e czna liczba osob korzystajych z

8 Pierwszy komunikator internetowy wyprodukowany iatdpadzie 1996 roku przez izraelskrm
Mirabilis.
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Gadu-Gadu wynosi okoo 6 milionéw ytkownikow. Gadu-Gadu udoginia
mo liwo przekazywania informacji tekstowych w czasie ry@agtym. Mo liwe jest
rownie przesy anie plikow pomdzy dwoma instalacjami programu, wysy anie
wiadomoci SMS. W najnowszych wersjach programu wprowadzamevnie

mo liwo rozméw g osowych.

Rysunek 2 - interfejs programu Gadu-Gadu w systemidicrosoft Windows XP
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Rysunek 3 - okno rozmowy tekstowej programu Gadu-Gau

Gadu-Gadu jest programem typu AdWarekorzystajcy z niego zmuszeni s
do ogldania reklam umieszczonych w nych miejscach interfejsu. Program
wykorzystuje w asny protokdé komunikacji. Protokfest zamknity. Nie istnieje
publiczna oficjalna dokumentacja komunikacji zacheej pomidzy serwerami firmy
Gadu-Gadu S.A. oraz programem Gadu-Gadu. Programu-Gadu dziaa pod
systemem Microsoft Windows. Wsparcie dla system@veracyjnych innych ni

Microsoft Windows nie jestwiadczone przez producenta.

® Pojcie to mona rozumie jako rodzaj licencji oprogramowania. Rozumiane ymt sensie
oprogramowanie jest rozpowszechniane za darmaaaigera funkcj wy wietlaj ¢ reklamy, zwykle w

postaci baneréw reklamowych. Wydawca oprogramowaariabia na reklamach.
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5. Przykad u ycia

Przewaaj ca wi kszo u ytkownikbw komputera osobistego, na pd&n
swojej stycznoci z oprogramowaniem, posiada ddadczenie w pracy z systemem
operacyjnym Microsoft Windows. Je u ytkownik komputera mieszka w Polsce,
istnieje bardzo dwe prawdopodobiestwo, e uywa programu Gadu-Gadu do
komunikowania si z innymi osobami. W wielu firmach pracownicy pouazewaj Si
w ten sposob ze swoimi wspd pracownikami (np.: rimégowy sklep Komputronik.pl
udost pnia klientom numery identyfikacyjne identyfikatoadu-Gadu dyuruj cych

pracownikow).

Przypadkiem uycia projektowanego programu ne by migracja w firmie
zajmuj cej si reklam. Migracja odbywa si z oprogramowania dzia ajacego w
systemie operacyjnym Microsoft Windows do oprogramoia w systemi operacyjnym
Linux, dystrybucji Ubuntu. Migracja oprogramowama nowy system operacyjny to
du e przedsiwzi cie, obejmujce midzy innymi znalezienie zamiennikéw dla
dotychczas wwanych programow. Zachowanie gio ci prowadzenia biznesu jest
bardzo wane i jest priorytetem podczas przeprowadzania tgga operacji. Oprécz
pakietow biurowych takich jak Microsoft Office cZypenOffice, ktdére snajcz ciej
u ywanym oprogramowaniem, istnieje s konieczno zapewnienia takiego samego
poziomu kontaktu z klientem. Zaq e cz klientow kontaktuje siz pracownikami
firmy reklamowej za pomoc komunikatora internetowego Gadu-Gadu przesy aj
krotkie informacje na temat projektow czy tezyskuj ¢ natychmiastowodpowied na
temat zaawansowania prac. Poniewjak wspomnia em we wprowadzeniu, program
Gadu-Gadu jest doginy tylko na platform Microsoft Windows, firma utraci aby
kontakt z klientami, lub zmuszona by aby zapropoamowwoim klientom instalacj
oprogramowania kompatybilnego z istnym oprogramowaniem firmy reklamowej.
Aby podtrzyma kontakt z kontrahentami wystarczye firma reklamowa, w ramach
migracji, zastpi program Gadu-Gadu proponowanym przeze mnie pmogm
Gnome-Gadu — odpowiednikiem Gadu-Gadu dla systeimuxL
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6. Ekonomiczny aspekt u yteczno ci projektu.

W aspekcie ekonomicznym wdmnie prezentowanego programu w firmie stanowi
0szczdno ci wynikaj ce z zachowania aj o ci w kontaktach z innymi wtkownikami
programu Gadu-Gadu. Wewrzne decyzje przeddiorstwa nie musz mie
bezporedniego wp ywu na zachowania wzdgm wszystkich swoich kontrahentow,
zachowanie dotychczasowej, sprawdzonej drogi kokaafi stawiaj firm w dobrym
wietle i w z pewnoci ogranicz zagroenie, jakie p ynie ze zmiany bazowego
systemu operacyjnego. Prezentowany program jesbdpiatny. Moliwe jest
stworzenie odp atnych rozszerzepecyficznych dla potrzeb konkretnego wednaia,

lub rozwini cie programu przez firmza pomoc w asnych zasobow.
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7. Technologia rozwi  zania

Technologia uyta do wykonania projektu opiera sina usugach oraz
komponentach dostarczanych programistom preezowisko GNOME w wersji 2.18.
Program napisany jest w zyku C uwzgldniaj c rozszerzenia i ograniczenia
kompilatora GC&’. Jako biblioteka kontrolek graficznych (przyciskémkienek itp.)
zastosowana zosta a biblioteka G+ wersji 2.10. Biblioteka GTK+ opiera sha
bibliotece Glib, ktéra dostarcza mechanizmy zdarzobiektowoci (pomimo tego, e
jest w j zyku C) oraz przenmo ci kodu mi dzy ré nymi systemami (Linux, MacOS X,
Microsoft Windows, BSD). Konfiguracja programu pchewywana jest w kluczach

konfiguracyjnych us ugi GCofft

Interfejs zosta zaprojektowany za pomqarogramu Glad€. Program Glade
tworzy pliki w formacie XML, ktore naspnie s interpretowane przez odpowiednie
mechanizmy zawarte w bibliotece GTK. W efekcie fivee jest szybkie i wygodne
projektowanie szkieletu graficznego aplikacji beaniecznoci budowania caego
interfejsu  za pomoc wywoa Szeregu procedur w programie. Wystarczy
oprogramowa elementy, ktore nie sobsugiwane oraz procedury wywo ywane

podczas zagia zdarze na zaprojektowanych elementach graficznych.

W celu u atwienia korzystania z programu jak rowroddelegowania problemu
szyfrowania has a ytkownika, has o wwane do autoryzacji numeru Gadu-Gadu

przechowywane jest i zardzane z poziomu us ugi ,GNOME Keyring”.

Komunikacja z serwerem Gadu-Gadu jest realizowamga@moc biblioteki
Libgadu*. Biblioteka Libgadu jest ogélnie dognym na licencji GPL efektem pracy

programistow niezwizanych z firm Gadu-Gadu 1 zawiera interfejs API

% Ang. GNU Compiler Collection, por. http://gcc.garg

* Biblioteka su ca do tworzenia interfejsu graficznego programéwmpaterowych. Pierwotnie

stworzona na potrzeby programu GIMP dste nazwa - The GIMP Toolkit, por. http://www.gtk.org
12 por. http://www.gnome.org/projects/gconf/
3 por. http://glade.gnome.org/

% por. http://toxygen.net/libgadu/
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zaprojektowany zgodnie z wiedzktér uda o si uzyska dzi ki obserwacji pakietow
internetowych pomidzy oryginalnym klientem Gadu-Gadu a serwerami. \hseystkie
funkcjonalnoci oryginalnego protoko u zostay jeszcze zaimpletowane, cz ciowo
wynika to ze zmimian protoko u dokonywanych przeopdoucenta, a czciowo z
probleméw w implementacji ytych rozwiza zalenych od systemu Microsoft
Windows.

Kompilacja i dystrybucja mdiwa jest dzi ki zastosowaniu pakietu Autotodts

7.1. Biblioteka GTK+

Biblioteka GTK+ zosta a stworzona na potrzeby paogun graficznego GIMB
(pierwotnie nazwa brzmiaa ,The GIMP Toolkit”). Qbee GTK+ jest bardzo
popularnym zbiorem kontrolek graficznych i jest ma@chnie stosowane w aplikacjach
(g bwnie w systemie operacyjnym Linux, ale rownidlicrosoft Windows). Du
popularno  GTK+ zdoby o wraz zerodowiskiem GNOME, gdzie ywane jest jako
podstawowa biblioteka do tworzenia interfejsu grafiego aplikaciji.

W skad biblioteki wchodz kontrolki graficzne (ang. widgets) pe oe
podstawowe funkcje w interfejsie ytkownika takie jak: przyciski, listy rozwijane,
tabele itp. Od strony technicznej pattz zaimplementowany zosta model obiektowy
(za pomoc obiektow biblioteki Glib) w kodzie napisanym wzyku programowania C,
ktory nie jest jzykiem zorientowanym obiektowo. Dxki takiemu podejciu
programici mog czerpa z dobrodziejstw programowania zorientowanego dbig&

w swoich programach. Dogine jest wiele wiza (ang. binding) do innych pykéw
programowania takich jak: C++ (gtkmm), Java (javame), C# (Gtk#), Python
(PyGTK).

15 Zestaw narzizi stworzonych przez projekt GNU, ktére pomagaj budowaniu pakietéw w wielu

systemach UNIXopodobnych.

'® Ang. GNU Image Manipulation Program.

19



Obiekty biblioteki GTK+ generuj sygnay (ang. signals), ktére mma
obs ugiwa za pomoc w asnych funkcji, np. wchi cia przycisku generuje sygna
.clicked”. Poprzez dodanie wasnej funkcji obsutggo sygnau mdiwe jest

wykonanie akcji zachodzej po wcini ciu przycisku przez wytkownika.

Budowanie interfejsu ytkownika sk adajcego si z kontrolek GTK+ moliwe

jest na poprzez stosowanie dwéch metod:

1. za pomoc wywo ania nastpuj cych po sobie funkcji. Charakteryzuje 4b
du pracoch onnai , ma czytelnoci kodu i utrudnia modyfikacjinterfejsu
— zZw aszcza, gdy trzeba dokonaiewielkich zmian estetycznych w caym
projekcie. Przyk ad kodu wwietlaj cego okno z przyciskiem ,Hello World”

prezentuj poni ej:

#include <gtk/gtk.h>

/* This is a callback function. The data arguments are ignored
* in this example. More on callbacks below. */
static void hello( GtkWidget *widget,

gpointer data)

g_print ("Hello World\n");
}

/* Another callback */
static void destroy( GtkWidget *widget,
gpointer data)

{

gtk_main_quit ();
}
int main(int argc, char *argv([] )
{

GtkWidget *window;

GtkWidget *button;

gtk_init (&argc, &argv);

I* create a new window */

window = gtk_window_new (GTK_WINDOW_TOPLEVEL);

/* When the window is given the "delete_event" signal (this
is given

* by the window manager, usually by the "close " option, or
on the

* titlebar), we ask it to call the delete_even t () function

* as defined above. The data passed to the cal Iback

* function is NULL and is ignored in the callb ack function.
*/

g_signal_connect (G_OBJECT (window), "delete_ev ent",

G_CALLBACK (delete_event), NULL);
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[* Here we connect the "destroy" event to a sig
* This event occurs when we call gtk_widget_de
the window,
* or if we return FALSE in the "delete_event"
g_signal_connect (G_OBJECT (window), "destroy",
G_CALLBACK (destroy), NULL);

[* Sets the border width of the window. */
gtk_container_set_border_width (GTK_CONTAINER (

/* Creates a new button with the label "Hello W
button = gtk_button_new_with_label ("Hello Worl

/* When the button receives the "clicked" signa
call the
* function hello() passing it NULL as its argu
hello()
* function is defined above. */
g_signal_connect (G_OBJECT (button), "clicked",
G_CALLBACK (hello), NULL);

[* This will cause the window to be destroyed b
* gtk_widget_destroy(window) when "clicked".
destroy
* signal could come from here, or the window m
g_signal_connect_swapped (G_OBJECT (button), "c
G_CALLBACK (gtk_widget_destroy),
G_OBJECT (window));

[* This packs the button into the window (a gtk
*/
gtk_container_add (GTK_CONTAINER (window), butt

[* The final step is to display this newly crea
*/
gtk_widget_show (button);

[* and the window */
gtk_widget_show (window);

/* All GTK applications must have a gtk_main().
here

* and waits for an event to occur (like a key

* mouse event). */

gtk_main ();

return O;

}

nal handler.
stroy() on

callback. */

window), 10);

orld". */
d");

[, it will

ment. The

y calling
Again, the

anager. */
licked",

container).
on);

ted widget.

Control ends

press or

za pomoc pliku XML zbudowanego przy ciu programu Glad€é. Plik XML

jest interpretowany przez aplikacj mo liwy jest dostp z poziomu kodu

programu do elementéw interfejsu zaprojektowanego zewntrz. Jest to

7 Glade - a User Interface Designer for GTK+ and@WE”, por. http://glade.gnome.org/
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zalecana metoda budowania interfejsu, poniewaje wiksz i atwiejsz

kontrol nad wygldem aplikaciji:

Rysunek 4 - Interfejs programu Glade

W prezentowanym rozwzaniu zastosowa em metodrug , czyli plik XML z
interfejsem. W praktyce nie da silastosowatylko jednej z metod. Cz obiektow nie
jest obs ugiwana przez program Glade, oraz niektéwastrukcje nie daj si
zaimplementowa w sposéb inny ni zapisanie odpowiedniego kodu wzyku
programowania. Przyk adem elementu ktorego nie idazaprojektowa za pomoc
programu Glade slisty, ze wzgldu na skomplikowany (jednoczge uniwersalny)
model danych wwany przy konstrukcji list mdiwe jest tylko tworzenie list za

pomoc programowania.

7.2. Protok6 Gadu-Gadu

Protok6 Gadu-Gadu jest w asio firmy Gadu-Gadu S.A. Wraz ze zdobyciem
popularnoci komunikatora, coraz wkszej iloci u ytkownikbw systemow
operacyjnych innych ni Microsoft Windows zaczyna doskwiergoroblem braku
po czenia z sieci Gadu-Gadu. Prograntii zaczli opracowywa szczegd y protoko u
obserwujc dzia anie oryginalnego klienta ledz ¢ pakiety internetowe przesy ane
pomi dzy programem klienckim a serwerem. W wyniku d bgicmudnych obserwacji
wielu os6b, opracowany zosta publicznie dpsey opis protoko u. Opis jest dzie em
wielu osOb, programistow, hobbystow i dgsty jest w Internecie nieodp atnie
stanowi ¢ podstaw dla implementacji protoko u w wielu programach keonikuj cych

si z serwerami Gadu-Gadu. Na poika istniay dwie niezalee implementacje
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protokou w programie GNU Gadu, oraz programie EKBocztkowo prace
prowadzone by y niezalaie, kady projekt by polem eksperymentalnym dla autora.
Po pewnym czasie wkszo zainteresowanych tym zagadnieniem osoOb skupio si
woko jednego projektu implementeggo protokd w jzyku programowania C. W ten
sposOb powsta a biblioteka Libgadu, z ktorej kotays w przedstawianym w

niniejszym dokumencie programie.

7.3. Biblioteka Libgadu

Biblioteka Libgadu napisana jest w zyku programowania C i jest
wykorzystywana réwnie podczas programowania w takictzykach jak C++, Perl,

Python, dziki powi zaniom (ang. language bindings).

API*® biblioteki stanowi funkcje s u ce do po czenia z serwerem Gadu-Gadu,
roz czenia, przesy ania pakietow z wiadomiami. G 6wnym elementem jest obs uga
zdarze nadchodzcych z serwera. Program ywaj cy Libgadu zmuszony jest
utworzy p tl (lub blokuj ce dzia anie programu gniazda (ang. socket) i ieagma
pakiety nadsy ane przez serwer. Biblioteka dokonzjiekodowania pakietow do
postaci struktur i udogpnia zestawy funkcji do wszystkich obs ugiwanyclawiwo ci
protoko u, jakimi s: przesy anie widomai tekstowych, powiadamianie o podzeniu
innych u ytkownikow do serwera, odczytywanie oraz sk adowdisty kontaktow na

serwerze, przesy anie plikdw pordzy programami klienckimi itd.

Przedstawiam przyk adowy kod wzyku C, s u cy do nawizania po czenia i

wys ania wiadomai tekstowej®

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include <errno.h>
#include "libgadu.h"

int main(int argc, char **argv)
{
struct gg_session *sess;
struct gg_event *e;
struct gg_login_params p;

'8 Ang. Application Programming Interface.

1% prawa autorskie: Wojtek Kaniewski, Robert J. \Wp
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gg_debug_level = 255;
memset(&p, 0, sizeof(p));
p.uin = atoi(argv[1]);
p.password = argv[2];

if (!(sess = gg_login(&p))) {

printf("Nie uda o si po czy :%s\n"strerror(errno));
gg_free_session(sess);
return 1;

}

printf("Po czono.\n");

if (gg_send_message(sess,
GG_CLASS_MSG,
atoi(argv[3]),
argv[4]) == -1)

{
printf("Po czenie przerwane: %s\n", strerror(errno));
gg_free_session(sess);
return 1;
}
while (1) {
if (!(e = gg_watch_fd(sess))) {
printf("Po czenie przerwane:

%s\n",strerror(errno));
gg_logoff(sess);
gg_free_session(sess);
return 1;

}
if (e->type == GG_EVENT_ACK) {
printf("Wys ano.\n");

gg_free_event(e);
break;

}

gg_free_event(e);

}

gg_logoff(sess);
gg_free_session(sess);

return O;

}

7.4. Interfejs u  ytkownika

Graficzne interfejsy wtkownika s zaprojektowane w sposéb mey na celu
da ludziom kontrol nad komputerem. Obecnie ytkownicy oczekuj rodowiska,
ktore jest dla nich intuicyjne i odwo uje siv jakim stopniu do znanych juozwi za .
Taki jest te cel projektowania interfejsu ytkownika, aby osoba obs ugop program

nie by a zmuszona uczysi obs ugi od nowa (taka wiedza jestyteczna tylko dla
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jednego programu i z szerszego punktu widzenianesgiotrzebna). Nigdy nie nalg
zmusza u ytkownika do dostosowania sdo interfejsu, ktory stanowi niepotrzebn

przeszkod w korzystaniu z funkcji programu.

7.4.1. Projektowanie interfejsu u  ytkownika

Przy programowaniu wrodowisku graficznym maa wyodrbni trzy g dwne

podej cia do interfejsu wtkownika:

1. projektowanie sterowane systemowo i technologiGznie
2. projektowanie skoncentrowane naytkownika (User-Centered Design, UCD),
3. projektowanie z wczeniem uytkownika (User-Involved)

Na potrzeby tego projektu najbardziej odpowiedninode)ciem jest
skoncentrowanie na ytkowniku. User-Centered Design to zaréwno filoagfiodejcia
do interfejsu uytkownika jak okrelenie procesu ktéry polega na skupieniu sa
procesach poznawczych cz owieka (ve@ia, uwaga, spostrzenie, wyobrania,
pami , my lenie) [4].

»Zasadnicz funkcj wi kszoci technicznych systeméw informacyjnych jest
wspo dzia anie z wtkownikami. Nawet system wsadowy musi migewne
mechanizmy, umdiwiaj ce uytkownikowi uruchomienie | zak®zenie
przetwarzania. Bez wzglu na to, jak poprawnie zostazbudowane poszczegélne
elementy systemu informacyjnego, ich efektywnow duym stopniu jest
zdeterminowana interfejsem yikownika (Eberts, 1994). Tak wi na uyteczno

systemu informacyjnego dywp yw ma jego uywalno .”%°

8. Projekt programu ,,Gnome-Gadu”

Poniewa rodowisko GNOME stanowi jedno z najbardziej przygzh

u ytkownikowi rodowisk, jest torodowisko, w ktérym projekt zostanie zrealizowany.

20 Beynon-Davies Paul, ,Irynieria systeméw informacyjnych”, WNT, 2003, s. 2241.
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8.1. Analiza istniej cychrozwi za

Obecnie dospne s trzy g éwne programy ld ce klientami sieci Gadu-Gadu i
umo liwiaj ce komunikacj z poziomu systemu operacyjnego Linux. ®: EKG?,
GNU Gadu, Kadff. Ponadto multikomunikatory internetowe takie jakigh®® czy
Kopeté® réwnie udostpniaj mo liwo po czenia z sieci Gadu-Gadu, jest to
realizowane obok obs ugi innych protoko ow (np. AIKMPP, ICQ, MSN).

EKG - (Eksperymentalny Klient Gadu-Gadu) posiada wanie interfejs
tekstowy. Jest to program, ktéry zawiera implemgetavszystkich funkcji
dostarczanych przez bibliotek Libgadu (tworzon przez tych samych
programistow). Interfejs tekstowywietnie sprawdza si na terminalach
znakowych, jednak nie zawsze zaspokajgtkownika przyzwyczajonego do
intuicyjnego rodowiska graficznego, jakim jest
GNOME.

Rysunek 5- interfejs programu EKG

2L EKG - skrét od ,Eksperymentalny Klient Gadu-Gadu”.
22 http://www.kadu.net/
2 http://www.pidgin.im/

% http://kopete.kde.org/

26



KADU - jest skierowany do ytkownikéw rodowiska KDE®. Integruje si z
interfejsem i us ugami tegorodowiska. W ca i napisany w jzyku C++.
Oferuje du funkcjonalno , jednak ze wzgdu na przepych doginych
funkcji (charakterystyczny dlaodowiska KDE) nie wpasowuje siv standardy
GNOME. Jest mdiwe u ywanie programu KADU w rodowisku GNOME.
Pocztkowo program ci le integrowa si ze rodowiskiem KDE jednak w
trakcie rozwoju integracja zosta a nieco ograniezen powodem bya ch
umo liwienia korzystania z programu przez osoby niepdaj ce, lub z rénych
wzgl déw nieuywaj ce oprogramowania wchodzgo w sk ad KDE. Interfejs

jest silnie  wzorowany na oryginalnym  programie  G&hadu.

Rysunek 6 - interejs programu KADU

GNU Gadu - kolejny program, rownie stworzony przez polskich
programistow, i rownie klient Gadu-Gadu. Poctkowo program by klientem
jedynie sieci Gadu-Gadu, jednak z wydaniem wensjgikj tworcy wzbogacili

aplikacj o moliwo obs ugi wielu protoko 6w komunikatoréw takich jak:

% K Desktop Environment - obok GNOME jest jednym wédh najpopularniejszych uniksowych

rodowisk graficznych. Poctkowo projekt nosi nazwKool Desktop Environment.
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XMPP, Tlen.pl. GNU Gadu wykorzystuje bibliotekTK+, czylit sam, ktéra
jest podstaw rodowiska GNOME i tym samym program postrzegany jpaeo
przeznaczony dla tegoodowiska graficznego. W praktyce poza wylgm, nie
istnieje adna integracja z us ugami GNOME. Teoretycznie takagracja
mog aby zostazrealizowana poprzez dopisanie odpowiednich wicpsinak
niektére ograniczenia, takie jak dunak ad pracy potrzebny do wykonania
niektorych prostych czynnoi, powstrzymuj rozwd¢j programu. Jest to
wynikiem przyj cia modelu, w ktorym wtyczki nie mogkomunikowa si z
pozosta ymi elementami programu w sposOb bezgmi, w praktyce dla
ka dego unikalnego typu informacji trzeba przygotowaterfejs na poziomie
warstwy przesy agej dane.

Rysunek 7 - interfejs programu GNU Gadu



8.2. Za 0 enia programu

Podstawowym za ®niem dla prezentowanego projektu jest wygodna i
intuicyjna obs uga programu, oraz integracja redowiskiem GNOME. Intuicyjna
obsuga jest przedmiotem wielu opracowaW szczegllnai, opisywany we
wcze niejszym rozdziale pracy, dokument ,GNOME Humaretface Guidelines” [7]
wyznacza wskazowki dla tworcow oprogramowania. Do&aot opisuje jak tworzy
aplikacj, ktéra wyglda odpowiednio i wpasowuje siw cao rodowiska. Te
wskazania maj na celu poméc zaprojektowaprogramowanie, ktore jest atwe w

u yciu, dzi ki czemu:
1. u ytkownicy szybko uczsi obs ugi programu,
2. niedowiadczeni jak i zaawansowani yikownicy s w stanie szybko i atwo
wykona wszystkie czynnai,
3. aplikacja bdzie atrakcyjna dla odbiorcy,
4. aplikacja bdzie dostpna dla wszystkich wtkownikow, rownie o0séb
niepe nosprawnych.
8.3. Za 0 enia funkcjonalne

Projekt zak ada, e prezentowany program dizie obs ugiwa podstawowe

funkcje zawarte w oryginalnym programie Gadu-Gaakiet jak:

[ERN

. 0obs uga listy kontaktow (dodawanie, kasowanie,\gmsst pno ),
2. obs uga grupowania kontaktéw necle,

3. import oraz eksport listy kontaktéw w formacie zggch z programem

oryginalnym,
4. przesy anie wiadomai tekstowych,
5. rozmowy konferencyjne (wielu ytkownikoéw jednoczenie),
6. zmiana aktualnego statusu (np.: dpstly, zajty, niedostpny),

7. profile u ytkownikow.
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Poniewa jedn z najbardziej przydatnych metod modelowania fuinkesgt
tworzenie hierarchii w postaci Diagraméw HierarcRiinkcji, przedstawi poni ej
zak adan funkcjonalno programu oraz jego organizacga pomoc FHD (ang.

Function Hierarchy Diagram):

1 -Gadu

Rysunek 8 - Diagram Hierarhii Funkcji

System bdzie podzielony wewrrznie pod wzgldem udostpnianych funkcji na
cztery modu y:

1. Modu Lista kontaktow — zawiera funkcje obs ugi listy z kontaktami np.:

organizacj listy, informacja o kontaktach.

2. Modu Obszar powiadamiania — zawiera funkcje umdiwiaj ce szybk
obsug projektowanego programu Gnome-Gadu z poziomu Q@bsza

powiadamiania (ang. system tray).

3. Modu Konfiguracja — zawiera funkcje konfiguracji programu, ustawie
profilu, rejestracji konta Gadu-Gadu.
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4. Modu Konwersacja — zawiera funkcje odpowiedzialne za o
przeprowadzenia konwersacji tekstowej patay u ytkownikami.

Wszystkie modu y sw zale no ci od Modu u Konfiguracja jako tego, z ktérego
pobierane s parametry bd ce podstaw do dzia ania programu np. Lista kontaktéw
jest zalena od uywanego profilu, ktory jest ustawiany w Module Kmpfracja.

Zale no ci mi dzy modu ami przedstawiagi w nastpuj cy sposob:

\ o/
/N
/N

Rysunek 9 - Zaleno ci mi dzy modu ami

8.3.1. Modu Lista kontaktow

Lista kontaktéw to lista z pozycjami ¢b cymi zbiorem informacji o osobach —
u ytkownikach sieci Gadu-Gadu. Dki li cie u ytkownik mo e obserwowa aktualny
status innych wtkownikéw, identyfikowa u ytkownikbw za pomoc przyjaznej
nazwy a nie tylko numeru Gadu-Gadu oraz w szybkisép rozpocz konwersacj.

Lista kontaktow jest przypisana do profiluytkownika.
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Rysunek 10 - diagram funkcji, Modu Lista kontaktéw
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1.1.1 Dodanie nowego kontaktu- pozwala dodawanowe kontakty do listy
kontaktow. Wymagan informacj jest numer Gadu-Gadu, ktéry jest liczb
Dodatkowe informacje takie jak: imi nazwisko czy pseudonim, szybko i w
wygodny sposob identyfikujkontakt na licie oraz podczas przeprowadzania
rozmowy. Informacje wprowadza ytkownik za pomoc okna dialogowego.
Serwer Gadu-Gadu jest powiadamiany o tej operagd itego momentu do
programu przysy ane ¢ serwera informacje na temat dodaneggkownika
sieci Gadu-Gadu.



1.1.2 Usunicie kontaktu z listy — kasuje pozycjz listy kontaktéw wraz ze
wszystkimi informacjami wprowadzonymi podczas twaria nowego kontaktu
na li cie. U ytkownik wskazuje element na ¢ie i wybiera funkcj usuwania.

Usuni cie powoduje zaprzestanie odbierania informacjsenvera Gadu-Gadu

na temat tego ytkownika.

1.1.3 Wy wietlenie listy kontaktow — funkcja realizuje wywietlanie listy
(zgodnie z profilem wtkownika, z jakim zosta a uruchomiona aplikacja) w
g bwnym oknie programu. Okra sposéb wywietlania elementéw,
grupowanie, identyfikacjkontaktow za pomocelementu graficznego nadie.

réd em danych jest lista dodanych kontaktéw.

1.1.4.1 Aktualizacja pochodzca z serwera— funkcja aktualizuje informacje

na li cie na podstawie otrzymywanych informacji z serw@ealu-Gadu.

1.1.4.2 Aktualizacja przez uytkownika — funkcja umoliwia aktualizac]
danych dla elementow istniglych ju na li cie. Zaktualizowane dane s udo

identyfikacji kontaktu na lcie Gadu-Gadu.

1.1.5 Import listy kontaktow z serwera— funkcja tworzy nowe pozycje na
li cie kontaktow na podstawie listy przechowywanejseaverze Gadu-Gadu.
Lista mo e by umieszczona na serwerze za pomaxyginalnego klienta Gadu-
Gadu.

8.3.2. Modu Obszar powiadamiania

Obszar powiadamiania, nazywany czasami ,zasobnikiglokalizowany jest
najcz ciej na pasku zadaw wydzielonym obszarze. Funkdpbszaru powiadamiania
jest informowanie uwtkownika o aktualnym stanie oprogramowania. Dobrym
przyk adem jest wskaik powiadamiania o na adowaniu baterii wskagyjcay czas
poziom na adowania. Inncz sto wykorzystywan funkcj jest szybkie przywo anie
programu na ekran i przekazywanie podstawowychcgoletakich, ktére uytkownik

wykonuje najcz ciej i nie potrzebuje do tego pe nego ca ego apjika
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12

—Ppi1.2.1

—pq1.2.2

—p11.2.3

Rysunek 11 - diagram funkcji, Modu Obszar powiadanania

1.2.1 Zmiana stanu uytkownika — przesy a informacj o zmianie statusu
aplikacji do serwera Gadu-Gadu. Stan olaeczy uytkownik jest aktualnie
przy komputerze (Dospny), czy odszed od komputera i nie korzysta goie
przez pewien czas (Zay) lub czy nie jest poczony z sieci Gadu-Gadu
(Niedost pny). Zmiana odbywa siautomatycznie po pewnym czasie lub przez

u ytkownika. Lista dostpnych stanow jest predefiniowana.
1.2.2 Zako czenie programu— program koczy swoje dzia anie.
1.2.3 Sterowanie wywietlaniem okna programu— wy wietla lub ukrywa (gdy
aktualnie wywietlane) okno programu.
8.3.3. Modu Konfiguracja

Konfiguracja pozwala okré podstawowe parametry niezimne do dzia ania
aplikacji. Profile uytkownika umoliwiaj obsug programu przez kilku
u ytkownikéw lub przez tego samegoytkownika, lecz za kalym razem logujcego
si do sieci Gadu-Gadu z innym identyfikatorem. Ustawa wykonane w tym module

maj wp yw na dzia anie ca ej aplikacji.
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—»11.3.1
—11.3.1.1 -Gadu
L p11.3.1.2

—11.3.2

L p11.3.3

L p11.3.4

Rysunek 12 - diagram funkcji, Modu Konfiguracja

1.3.1.1 Rejestracja uytkownika w sieci Gadu-Gadu — funkcja umoliwia
dodanie profilu. W przypadku, gdy ytkownik nie posiada identyfikatora Gadu-
Gadu funkcja udospnia proces rejestracji nhowego identyfikatora zanpo

kreatora.

1.3.1.2 Dodanie profilu z zarejestrowanym identyfietorem — w przypadku,
gdy u ytkownik nie ma potrzeby rejestrowania nowego igigkatora, funkcja

pozwala na utworzenie pozycji z nowym profilem.

1.3.2 Usunicie profilu u ytkownika — funkcja usuwa profil z listy doginych

profili u ytkownika.

1.3.4 Wybranie profilu podstawowego- funkcja pozwala na okrenie, ktéry
profil powinien by u ywany jako profil domyiny. Ustawienie profilu
domy Inego powoduje uruchomienie aplikacji z tym prafilebez koniecznai

dodatkowego wskazywania profilu z listy.
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8.3.4. Modu Konwersacja

G 6wnym zadaniem tworzonego komunikatora internegvjest umdiwienie
komunikacji z innymi uytkownikami sieci Gadu-Gadu. Konwersacja okue
komunikacj tekstow polegajc na natychmiastowej wymianie wiadoncd
tekstowych z innymi wtkownikami. Uczestnicy konwersacji mog ywa r6 nych
programow (wspomnianych we wcpéejszej cz ci pracy), nie jest to zauwalne dla
adnego z nich. Podstawowa konwersacja obejmuje oazndwoch osob. Modu
umo liwia réwnie jednoczesna rozmowa z Wsz ilo ci u ytkownikéw sieci Gadu-

Gadu - tak zwankonwersacj konferencyjn.

+ #
>l % s $
! % i1 5 $
- / #
H> # $
> - § o

Rysunek 13 - diagram funkcji, Modu Obszar Konwersaja

1.4.1 Rozpoczcie konwersacji z jednym uytkownikiem — funkcja umoliwia
rozpoczcie i kontynuacj rozmowy tekstowej z ytkownikiem dostpnym na
li cie kontaktow. Inicjatorem tej funkcji me by u ytkownik wybierajc
kontakt z listy, lub inny uwtkownik sieci przesyag wiadomo pod

identyfikator Gadu-Gadu ywany przez uytkownika programu.

1.4.2 Rozpoczcie konwersacji z wieloma uytkownikami — funkcja

umo liwia rozpoczcie i kontynuacj rozmowy tekstowej z wcej ni jednym
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u ytkownikiem sieci Gadu-Gadu jednocmee. Inicjatorem tej funkcji mae by
u ytkownik wybierajc kontakt z listy, lub inny wtkownik sieci przesy ag
wiadomo pod identyfikator Gadu-Gadu ywany przez uytkownika

programu.

1.4.3 Zako czenie konwersacji— ko czy, rozpoczt wczeniej rozmow
tekstow z jednym lub wieloma wtkownikami poprzez zamkntie okna
rozmowy. Rozmowa zainicjowana przezytkownika b dzie traktowana jak

nowa konwersacja.

1.4.4 Przesy anie wiadomai — funkcja umoliwia przesy anie wiadomai

tekstowych pomidzy uczestnikami sieci Gadu-Gadu, mzonymi z serwerem.

1.4.5 Powiadomienie o0 nadegiu wiadomoci — funkcja informuje
u ytkownika o fakcie nadegia wiadomoci od uytkownika bd cego lub

nieb d cego na licie kontaktéw uytkownika.

8.4. Przypadki u ycia

Przedstawiane w tym rozdziale diagramy opiergj na obserwacji, e
programy wykorzystywane sprzez uytkownikow korzystajcych z rénych funkciji
systemu. Co wicej, nawet w przypadku bardzo zamych systeméw liczba funkcji
wykorzystywanych przez poszczegolnychythownikéw bywa stosunkowo nieda.
Opis wymaga poszczegolnych ytkownikéw jest wic cz sto znacznie prostszy ni
opis wszystkich wymagawobec systemu. W przedstawianym projekcie zak agiest
jedna rola uytkownika, chocia u ytkownikbw moe by wielu. W projektowanej
aplikacji przyjte jest za oenie, e od momentu wybrania profilu ytkownika do
momentu zakoczenia dzia ania aplikacji program obs ugiwany jpstez jednego |

tego samego ytkownika (z tym samym profilem).

~Wprowadzona przez Ivara Jacobsona w 1993 roku daepozypadkow wycia
(ang. use cases) rozpoczyna®i podzia u systemow zewrznych wspd pracugych
z systemem Kklasy. W szczegllob wyr6 niane s klasy uytkownikow

wykorzystujcych system w podobny sposéb. Ngle zauway , e klasa
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u ytkownikbw moe obejmowa wiele 0s6b* W prezentowanych porgj
przypadkach wcia wyszczegolnione gakie klasy jak:

1. U ytkownicy - s to u ytkownicy programu na komputerze,

2. Serwer Gadu-Gady

3. Kontakty — to uytkownicy sieci Gadu-Gadu (niekoniecznie przedssaego
programu, ale wszystkich istnieych programéw kd cych klientami sieci
Gadu-Gadu)

% Jaszkiewicz Andrzej, ,Irynieria oprogramowania”, Helion, Gliwice, 199753.
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Poni szy diagram prezentuje przypadkiuaia w projektowanej aplikacji:

8

2# #3 43

Rysunek 14 - diagram przypadkéw uycia
Powy szy diagram prezentuje gowne przypadkiyaia zachodzce w
prezentowanym projekcie aplikacji Gnome-Gadu. W\zegdlnoci s to:
Po czenie z sieci Gadu-Gadu — U ytkownik loguje si do Serwera Gadu-
Gaduswoim identyfikatorem i has em.
Wybor profilu — U ytkownik okre la profil, z jakim uruchamia aplikacj
Zmiana statusu— U ytkownik ziania status (Dogbny, Niedostpny, Zajty) w

wyniku czego, powiadamiany jest Serwer Gadu-Gadki by pozostali
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u ytkownicy sieci Gadu-Gadu otrzymali aktualnnformacj o aktualnym
statusie Uytkownika.

Importowanie listy kontaktéw z serwera — U ytkownik pobiera zSerwera
Gadu-Gadduist kontaktow.

Edycja kontaktow na li cie — U ytkownik dokonuje edycji informacji o

kontaktach na swojej Itie kontaktow.

Edycja profili — U ytkownikdokonuje edycji listy profili dla kadego z profili

definiuj ¢ numer identyfikacyjny Gadu-Gadu oraz has o.

Prowadzenie konwersacji— U ytkownik komunikuje si z Kontaktami(czyli
innymi u ytkownikami sieci Gadu-Gadu) za pednictwem Serwera Gadu-
Gadu

Poni ej przedstawi zastosowane algorytmy realizacji dla wybranych
przypadkow uycia, w postaci schematow blokowych. Zaprezentaynie wykonany

interfejs uytkownika.

8.4.1. ,Po czenie z sieci Gadu-Gadu”

Po czenie z sieci Gadu-Gadu jest istotnym elementem dzia ania progra
Tylko gdy po czenie jest nawzane moliwe jest wykonanie niektérych czynrm jak
np.. rozpoczcie konwersacji, zmiana statusu. Raenie (jak i caa obsuga
komunikacji) odbywa siza pomoc, opisanej we wczaiejszej cz ci pracy, biblioteki
Libgadu. Po czenie odbywa si w momencie zmiany statusu na inny ni
.Niedost pny” i trwa do momentu, gdy nie zostanie zakzone przez wtkownika lub
Z innych powodow np.: probleméw wczno ci z serwerem Gadu-Gadu. Po mzeniu
nastpuje przes anie aktualnych statusow dlgtkownikow sieci bd cych na licie

kontaktow uytkownika loguj cego si.

Specyfikacja przypadku ycia:
Nazwa: Po czenie z sieciGadu-Gadu
Wyzwalacz: Uytkownik

Aktorzy: U ytkownik, Serwer Gadu-Gadu
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Uczestnicy i interesy: UWtkownik loguje si do sieci, Serwer Gadu-Gadu

dostarcza informacji o statusie kontaktow z listy.

Warunek poczkowy: U ytkownik okreli profil, z ktérym uruchomiona

zosta a aplikacja.

Warunek kocowy: U ytkownik zostaje zalogowany do sieci Gadu-Gadu

Scenariusze przebiegu ilustruje paay schemat:

a

WYBIERZ
STATUS

[ —TAK: NIE

4
KONIEC

Rysunek 15 - po czenie z sieci Gadu-Gadu
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8.4.2. ,Wybdér profilu”

Profil u ytkownika okrela szereg danych zaleych od profilu. Dobrym
przyk adem jest lista kontaktoéw, ktéra neoby inna dla kadego profilu uytkownika.
Je eli u ytkownik komputera posiada kilka numeréw indentgfikinych w sieci Gadu-
Gadu, moe utworzy profil dla kadego numeru a naginie uruchamia program z

profilem, ktory akurat jest dla niego odpowiedni.

Wybor profilu odbywa si podczas uruchamiania aplikacji i wyietlany jest za

pomoc rozwijanej listy profili.:

Specyfikacja przypadku ycia:
Nazwa: Wybor profilu
Wyzwalacz: Uytkownik
Aktorzy: U ytkownik

Uczestnicy i interesy: Utkownik okrela profil, z ktérym zostanie

uruchomiona aplikacja. Program Gadu-Gadu wybiepowadedni konfiguracj
Warunek pocztkowy: U ytkownik uruchomi aplikacj

Warunek kocowy: U ytkownik wybra profil

42



Scenariusz wywietlenia listy i jej wyboru przedstawia posiy schemat:

@

PROFILU [ TAK

<1

NIE:

[ ——NIE:

Rysunek 16 - wybér profilu

-
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—
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A
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8.4.3. ,Zmiana statusu”

Status okrda, co uytkownik chce eby inni uytkownicy sieci Gadu-Gadu o

nim wiedzieli. Mo na okreli swdj status jako:

Dost pny — w sytuacji, gdy wtkownik jest przy komputerze i sygnalizuje

pozosta ym uytkownikom, e jest osigalny,

Niedost pny — w sytuacji, gdy wtkownik nie jest po czony z serwerem,

Niewidoczny — w sytuacji, gdy ytkownik jest po czony z serwerem, jednak

chce aby inni uytkownicy nie wiedzieli o tym,

Zaj ty — w sytuacji, gdy wtkownik jest po czony z serwerem, ale m® by
trudniej osigalny np.: odszed od komputera, lub wykonuje imadania. Ten
status sugeruje,e mo na rozpocz konwersacj z u ytkownikiem, ale naley

si liczy e mo e ona nie zostapod; ta.

Do kadego statusu moma doda opis tekstowy bd cy krétk informacj

wy wietlan na listach pozosta ych ytkownikow sieci Gadu-Gadu.

Specyfikacja przypadku wycia:

44

Nazwa: Zmiana statusu
Wyzwalacz: Uytkownik
Aktorzy: U ytkownik, Serwer Gadu-Gadu

Uczestnicy i interesy: Utkownik okrela status do zmiany. Program Gadu-
Gadu informuje Serwer Gadu-Gadu o zmianie stat@erwer Gadu-Gadu

informuje pozosta ych ytkownikéw sieci o dokonanej zmianie
Warunek pocztkowy: U ytkownik zalogowa sido sieci Gadu-Gadu

Warunek kocowy: U ytkownik zmieni status



Scenariusz zmiany statusu przedstawia gay schemat:
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Rysunek 17 - zmiana statusu
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8.4.5. ,Importowanie listy kontaktéw z serwera”

Lista kontaktow jest centralnym miejscem, z ktorggbierane sinformacje o
kontaktach. Z uwagi na fakte w sieci Gadu-Gadu kontakty glentyfikowane przez
unikalne numery, trudno jest posugiwai tylko numerami przy identyfikacji
rozméwcy. Z pomoc przychodzi lista kontaktow, na ktérej numer zosgrowi zany
Z imieniem, nazwiskiem lub innym okiteniem, ktére w przyjazny dla ytkownika
sposob zidentyfikuje rozméwc Oryginalny program Gadu-Gadu unfiwia
wyeksportowanie listy kontaktow z programu do seam8adu-Gadu a projektowany
program umoliwia zaimportowanie takiej listy z serwera, ddi czemu przeniesienie
listy kontaktéw midzy programami staje sibezproblemowa. Do pobrania listy

konieczne jest aktywne p@zenie z serwerem.
Specyfikacja przypadku wycia:
Nazwa: Importowanie listy kontaktow z serwera
Wyzwalacz: Uytkownik
Aktorzy: U ytkownik, Serwer Gadu-Gadu

Uczestnicy i interesy: Uitkownik pobiera list kontaktow z serwera. Serwer

Gadu-Gadu dostarcza ligtontaktow
Warunek pocztkowy: U ytkownik zalogowa sido sieci Gadu-Gadu

Warunek kocowy: U ytkownik zaktualizowa lokalnlist kontaktow
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Schemat importu listy kontaktow przedstawiony jes{poni szym schemacie:
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Rysunek 18 - importowanie listy kontaktéw z serwera
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8.4.6. ,Edycja profili”
Podczas edycji profili w Module Konfiguracja yikownik okrela parametry
u ywane podczas logowania gilo sieci Gadu-Gadu takie jak numer identyfikacyjny
oraz has o.
Specyfikacja przypadku ycia:
Nazwa: Edycja profili
Wyzwalacz: Uytkownik
Aktorzy: U ytkownik
Uczestnicy i interesy: Utkownik aktualizuje informacje o profilach
Warunek pocztkowy: U ytkownik uruchomi program

Warunek kocowy: U ytkownik zaktualizowa list profili
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Schemat edyc;ji profili przedstawiony zosta na psoym schemacie:
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Rysunek 19 - edycja profili
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8.4.7. ,Edycja kontaktow nali  cie
Edycja kontaktow na Icie to operacje wykonywane przezytkownika, w
ktorych za pomoc okien dialogowych maa aktualizowa informacje o kontaktach.
Zaznaczajc manipulatorem (myszklub za pomoc klawiatury) element z listy,
mo liwe jest uruchomienie funkcji edycji wpisanych gah.
Specyfikacja przypadku ycia:
Nazwa: Edycja kontaktow na tiie
Wyzwalacz: Uytkownik
Aktorzy: U ytkownik
Uczestnicy i interesy: Utkownik aktualizuje informacje o kontaktach nacie
Warunek pocztkowy: U ytkownik wybra profil

Warunek kocowy: U ytkownik zaktualizowa lokalnlist kontaktéw
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Schemat edycji kontaktow przedstawiony zosta nma gaym schemacie:

>A, 21 49:=+= 9
1>B* *2=>

!

7 11 0
» - 9301306 - ¢

l

591
*G9, ;B*9 +9:= +;*1

Rysunek 20 - edycja kontaktéw na licie
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8.4.8. ,Prowadzenie konwersacji”

G 6wnym celem uywania i istnienia aplikacji typu komunikator intetowy
jest prowadzenie konwersacji z innymi ytkownikami sieci Gadu-Gadu. Pod
prowadzeniem konwersacji kryjsi takie procesy jak: rozpooczie konwersacji,
zako czenie konwersacji, konwersacja konferencyjna ¢ejini dwoéch uytkownikow
jednoczenie). Ka da konwersacja odbywa shiezalenie od pozosta ych i me by
zainicjowana zarowno przez yikownika programu jak i przez innych yitkownikow
za porednictwem serwera.

Specyfikacja przypadku ycia:
Nazwa: Prowadzenie konwersacji
Wyzwalacz: Uytkownik, Serwer Gadu-Gadu

Aktorzy: U ytkownik, Serwer Gadu-Gadu, Kontakt

Uczestnicy i interesy: Utkownik nadaje i odbiera wiadomm. Serwer Gadu-
Gadu poredniczy w przekazywaniu wiadonm. Kontakt nadaje i odbiera

wiadomo ci.
Warunek pocztkowy: U ytkownik jest zalogowany do sieci Gadu-Gadu

Warunek kocowy: U ytkownik przeprowadzi konwersacg Kontaktem
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Schemat prowadzenia konwersacji przedstawiony zosta poniszym

schemacie:

@&=

ROZMOWA . TAK

NIE
NIE \
NIE
KONTAKTU (ODBIORCY)
TAK
—»|
ODBIORCY TAK
ROZMOWY

Rysunek 21 - prowadzenie konwersacji
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9. Wykonanie programu Gnome-Gadu

W tym rozdziale przedstawione zostanie wykonanieg@mu Gnome-Gadu
zgodnie z projektem przedstawionym we wceuejszej cz ci pracy. Przy wykonaniu
programu uyte zosta y technologie opisane w rozdziale ,7.hhedogia rozwizania”.
Kod réd owy programu Gnome-Gadu zosta @aony do pracy w postaci zaznika
na p ycie CD-ROM.

W celu automatyzacji procesu kompilacji oraz aby lmoee upro ci proces
dystrybucji aplikacji w postaci koduréd owego, zastosowane zostay ndwa z
grupy narzdzi Autotools. Jest to zestaw powszechnieywanych narzdzi
wspierajcych proces kompilacji i dystrybucji oprogramowama rodowisku UNIX

oraz pokrewnych.

Kod w j zyku C zosta podzielony na wiele plikdbw w taki spb, aby wydzieli
(dla wygody programowania) pewne funkcjonalridub obszary dzia ania aplikacji.

Struktura plikéw przedstawiona zosta a w zaniku: ,Za cznik 1 — struktura plikow”.

W celu zobrazowania podzia u funkcjonaloiona fizyczne pliku zakodowane w
j zyku C oraz XML przedstawilist wybranych zagadnieoraz ich umiejscowienie w

fizycznych strukturach zrealizowanego programups

Obs uga protoko u Gadu-Gadu zostaa  zawarta w pliku
gnomegadu_protocol.c — sk ada sia to zaprogramowanie obs ugi biblioteki
Libgadu w taki sposéb, aby wygodnie korzystgej funkcji w pozosta ej czci

programu.

Obsuga rozméw tekstowych — konwersacji jest ujta w pliku
gnomegadu_ui_chat.c. Przyk adowe okno rozmowy kenfgyjnej (wicej ni

dwaoch uczestnikow) w wykonanym programie wytf nastpuj co:
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Rysunek 22 - rozmowa tekstowa w programie Gnome-Gad

Obs uga konfiguracji zawarta jest w pliku gnomegadu_conf.c — tutaj dujgj
si funkcje, ktére aktualizujwarto ci w kluczach GConf, odczytujte wartoci

I wywo uj odpowiednie inne funkcje w reakcji na zmiankluczy
konfiguracyjnych przez inne programy (program moeagowa na aktualizacj
konfiguracji przez programy trzecie). Program plaoeeuje konfiguracj w
kluczach GConf, czyli miejscu do przechowywania figuracji programéw
korzystajcych ze rodowiska GNOME. Odwo ania do konfiguracji okene s
za pomoc cie ki np.: ,/gnome/apps/gnomegadu” z tyne pierwsza cz
cieki nie musi by staa i jest pobierana z  funkcji
gnome_gconf_get_app_settings_relative(). Dodatkowez, konfiguracji

(has a) przechowywana jest za pomas ugi ,GNOME Keyring”.

Obs uga zmiany statusuw pliku gnomegadu_ui_status.c — w tym miejscu
zawarte s funkcje aktualizujce status, obs uguje odpowiednie kontrolki
graficzne. Jest to obs uga od strony interfejsu.

Obsuga edycji kontaktow w plikach gnomegadu_ui_user_add.c,
gnomegadu_ui_user_edit.c — funkcje zawarte w tyldtagh to obs uga okien

dialogowych edycji kontaktow.

Obsuga importu listy kontaktbw z serwera w  plikach:
gnomegadu_ui_import_userlist.c — obs uga kreatorportu oraz parsowanie

nadchodzcych z serwera Gadu-Gadu danych,

Obs uga obszaru powiadamianiav plikach gnomegadu_tray.c,
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Obs uga listy kontaktéw w plikach gnomegadu_userlist.c — zawiera g éwnie
funkcje obs ugujce kontrolk graficzn z list kontaktow, funkcje nadzoruje
wy wietlanie grup kontaktéw. G éwnym oknem nawigacyjnprogramu jest

zaprezentowana porj lista kontakow:

Rysunek 23 - lista kontaktéw w programie Gnome-Gadu

Obs uga profili w plikach gnomegadu_ui_accounts_pref.c,
gnomegadu_ui_account_chooser.c — zawiera funkcjpowdzialne za
konfiguracje programu, za tworzenie, kasowanie,cpdprofili i wszystkich

w a ciwo ci, ktore przypisane sdo profilu.

Rysunek 24 - ustawienia profili w programie Gnome-@du

Interfejs u ytkownika zosta zapisany w postaci pliku XML -

gnomegadu.glade



10. Oszacowanie ekonomiczne

Prezentowany program w podstawowej formie dasy jest nieodp atnie na
zasadzie licencji BSDY. U ywanie programu nie wie si z zakupem dodatkowych
licencji. System operacyjny Linux me by dostarczany w formie nieodp atnej (w
zdecydowanej wkszo ci przypadkow) lub w formie odp atnej przez wyspdicpwane
firmy takie jak Novell, Red Hat. System operacyjagux ze rodowiskiem GNOME,
bdcy podstaw do uruchomienia prezentowanego programu emnozosta

uruchomiony na dowolnym komputerze klasy PC.

Infrastruktura serwerowa dostarczana przez fitbadu-Gadu jest udoginiona

przez firm nieodp atnie.

Cae proponowane rozwianie nie wi e si z dodatkowymi kosztami

wykraczaj cymi poza koszt komputera PC.

27 Ang. Berkeley Software Distribution License - tdpa z licencji zgodnych z zasadami Wolnego

Oprogramowania. Stworzona na Uniwersytecie Kalijekim w Berkeley.
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11. Podsumowanie

Zrealizowany projekt pozwala na swobodymian wiadomoci tekstowych
pomi dzy u ytkownikami pracujcymi z oryginalnym oprogramowaniem firmy
Gadu-Gadu S.A.

W wyniku realizacji przedstawionego w pracy projekpowsta program
umo liwiaj cy komunikacj za pomoc sieci internet i protoko u Gadu-Gadu. [xii
bogactwu Wolnego Oprogramowania riwe byo wykorzystanie gotowych
elementéw, takich jak np. biblioteka odpowiedzialpa komunikacj z serwerem
Gadu-Gadu. Ca o zostaa zaprojektowana i wykonana z zardem, e program
b dzie dziaa w rodowisku GNOME i wanie dziki temu zaoeniu udao Ssi
uzyska kompromis pomidzy prostot obsugi a oferowanymi funkcjami. Po
przegl dzie istniejcych alternatywnych dla Gnome-Gadu programow, egnidua
szansa ha to, e wykonana aplikacja jest w stanie zaspokaczekiwania
(zaprezentowanej w podkowej cz ci tej pracy) firmy. Firmy, ktora podejmie decyzj

o migracji swoich komputeréw do systemu operacyjneigux.

Uwa am, e dziki silnej integracji ze rodowiskiem GNOME projekt jest
atrakcyjn alternatyw dla u ytkownikéw systemu Linux, ktGrzy censobie intuicyjny

interfejs i wygod obs ugi komunikatora internetowego.
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Za cznik 1 — struktura plikow

# AUTHORS

# COPYING

# ChangelLog

# INSTALL

# Makefile.am

# NEWS

# README

# autogen.sh

# config.h.in

# configure.in

Elementry graficzne:

# pixmaps/
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# Makefile.am

# chmurka.xcf

# comments.png

# connect.png

# folder_user.png

# gnomegadu-description.png
# gnomegadu-group.png

# gnomegadu-user-add.png

# gnomegadu-user-available.png
# gnomegadu-user-away.png
# gnomegadu-user-delete.png
# gnomegadu-user-edit.png

# gnomegadu-user-invisible.png



# gnomegadu-user-not-available.png
# gnomegadu-userlist-export.png
# gnomegadu-userlist-import.png
# gnomegadu-vcard.png
# icon.png
# layout_edit.png
# lettera_architetto_franc_01.svg
# user_big.svg
# user_green.png
# vcard_add.png
Pliki zawieraj ce przet umaczalne teksty:
# po/
# LINGUAS
# POTFILES.in
# en.po
Pliki rod owe:
# srcl/
# gnomegadu_ui_account_chooser.c
# gnomegadu_ui_account_chooser.h
# gnomegadu_ui_accounts_pref.c
# gnomegadu_ui_accounts_pref.h
# gnomegadu_ui_chat.c
# gnomegadu_ui_chat.h
# gnomegadu_ui_export_userlist.c
# gnomegadu_ui_export_userlist.h

# gnomegadu_ui_import_userlist.c
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# gnomegadu_ui_import_userlist.h
# gnomegadu_ui_notify.c

# gnomegadu_ui_notify.h

# gnomegadu_ui_register_account.c
# gnomegadu_ui_register_account.h
# gnomegadu_ui_status.c

# gnomegadu_ui_status.h

# gnomegadu_ui_user_add.c

# gnomegadu_ui_user_add.h

# gnomegadu_ui_user_edit.c

# gnomegadu_ui_user_edit.h

# gnomegadu_userlist.c

# gnomegadu_userlist.h

# gossip-cell-renderer-expander.c
# gossip-cell-renderer-expander.h

# main.c



Za cznik 2 —Kod rod owy programu Gnome-Gadu

Na p ycie CD-ROM doczonej do pracy licencjackiej zamieszczony zosta ,
formie elektronicznej, kod rod owy programu wykonanego w ramach posagj
pracy. Plik z programem - ,gnome-gadu-0.1.tar.gadrspresowany zosta za pomoc

programu ,gzip”.
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